3vis vend sa division vidéo a INSO

Montréal, le 26 septembre 2008 — Le distributeur montréalais de solutions logicielles et
informatiques 3vis a vendu sa division vidéo a la boite d’experts en solutions vidéo et multimédias
INSO. La transaction découle de la volonté pour 3vis de se concentrer sur ses activités de vente de
logiciels et de solutions 3D destinés aux industries du cinéma, de la télévision, des jeux vidéo et de
I'architecture. « Nous entendons notamment mettre I'accent sur les produits renommés d’Autodesk
tels que Maya et 3dsMax, a expliqué le président de 3vis, Sylvain Plourde. Il s’agit d’une division qui
connait une forte croissance, a un point tel que 3vis a ouvert un bureau a Toronto I'an dernier et
prévoit s’établir dans I’Ouest canadien d’ici la fin de I'année. »

De son c6té, INSO s’est réjouie de sa nouvelle acquisition. Le plus gros revendeur autorisé d’Apple
dans I'Est du Canada élargit ainsi sa part de marché dans le secteur de la revente de solutions vidéo
destinées aux secteurs du film, de la télévision et du documentaire. Dominic Bourget et Yulian
Pugachevsky, tous deux en charge du département vidéo chez 3vis, seront transférés chez INSO, ou
ils seront en mesure de servir avec le méme dévouement les clients de leur ancien employeur.

A propos de 3vis

L'activité principale de 3vis (www.3vis.com) est la distribution de logiciels spécialisés pour la
production visuelle et virtuelle, particulierement dans les secteurs de la modélisation, de I'animation
3D et de la postproduction. Lentreprise fournit des logiciels en création 3D destinés au cinéma, a la
télévision et aux jeux vidéo. Les logiciels offerts par 3vis sont considérés comme étant des outils
indispensables pour le milieu de la postproduction et des jeux vidéo, et incluent Autodesk Maya,
Autodesk 3dsMax, Massive, Boujou et ZBrush.

En plus d’agir en tant que fournisseur, 3vis offre également des services de consultation, de soutien
technique et de formation. L'entreprise propose aussi aux entreprises et aux particuliers une
formation agréée par le gouvernement pour tous ses produits vedettes. 3vis est disponible tout au
long du processus de production pour créer les produits, analyser les besoins, offrir des solutions
adéquates et donner a chaque client les outils dont il a besoin.

A propos d’INSO

En affaires depuis 25 ans, INSO (www.inso.ca) est une entreprise comptant 180 professionnels qui se
spécialise dans la consultation, I'architecture d’automatisation des processus (workflow) et de
réseaux, l'intégration, le support et le service 24/7 dans le domaine des solutions de workflow
collaboratif pour la production vidéo dans les environnements Apple, Avid, Protools, Adobe Premiere
et After Effects.

Plus grand revendeur Apple et intégrateur Apple Final Cut Studio dans I'Est du Canada, INSO compte
également 16 ans d’expertise dans les solutions vidéo et multimédias.

Contacts :

Dominic Bourget, INSO
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514-606-0813, YPugachevsky@inso.ca




